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W xwerte mit 2#pi muttiplizieren
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Anzahl der Datenpunkte s00 2

() 1sotrope Skalierung (einh. Achseneineilung in xty-Richtung)

Fir die isotrope Skalierung wird die jeweils kieinste Breite/
Hahe bzw. der kieinste xiy-Wertebereich verwendet
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