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Debut du jeu

Fin du jeu, le joueur a gagné

Recolte d'une note

Eviter le psychopathe
dans le couloir 1

Aller au bout du couloir
2

Choix de direction
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Récolte d'une note N
en rebroussant chemin

Sortir de la chambre 1

Entrer dans le vestiaire

Porte verrouillée : se
cacher dans un casier
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déverrouillée : sortir du
vestiaire

Porte du dortoir
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-

Aller dans la
conciergerie pour
récupérer la clé

Récupérer la lampe
torche dans le dortoir
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Entrer dans le bureau 2
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Evenement du couloir 3
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Fin du jeu, le joueur a perdu





image2.svg
                                                                                                                                                                                              


